Cool Racer II
Par James Woo et Frédéric BENOÎT

-------- COMPATIBLE TI-92 ET TI-92 PLUS! --------

Reprenant le moteur de COOL RACER 360° DE JAMES WOO (J’insiste !), ce jeu présente de nombreuses nouvelles fonctions, comme la course à l’envers et le check point qui empêche de tricher en faisant demi-tour pour passer directement la ligne d’arrivée.

1 Installation


Vous envoyez les programme zoompxl() et ousuisje(…) dans "MAIN"

Vous envoyez le programme c_racer2() où vous voulez


Vous envoyez les images coolrace et turbo360 dans le même dossier


Vous envoyez l’image track1 dans le même dossier

Si vous voulez créer des circuits persos, vous envoyez le programme encode() où vous voulez

Lancez c_racer2() pour jouer.

Lors du premier démarrage (et lors des suivants si vous n’avez pas envoyé main\ousuisje(…)), le jeu vous demande dans quel dossier il se trouve. Le menu apparaît alors.

2 le jeu

Une fois le programme lancé, le menu principal apparaît. Trois options s’offrent alors à vous :

1-START
Pour jouer avec les options par défaut.

Celles-ci sont :

-Circuit track1 dans le dossier du jeu,

-1 tour,

-à l’endroit.

Si la course sélectionnée existe, ses paramètres sont alors lus sur l’image puis votre voiture est affichée. Pressez [ENTER] pour commencer la course. Celle-ci se termine quand vous avez couru le nombre de tours requis où quand le centre de votre voiture arrive sur une zone noire. Votre temps est alors affiché, ainsi que votre temps moyen au tour, qui est comparé au meilleur temps enregistré.

2-OPTIONS
Dans ce menu, vous pouvez choisir sur quel circuit vous voulez courir (celui-ci doit être dans le même dossier que le jeu, sans quoi vous aurez une mauvaise surprise en terminant la course), ainsi que le nombre de tours et la direction de la course.

3-HELP
Si vous choisissez cette option, une boite de dialogue vous indiquera les différentes touches du jeu (J’ai quand même des doutes…)

3 Circuits persos
Pour réaliser un circuit perso, la recette est simple :

Il vous suffit de créer une image en traçant la piste en blanc sur fond noir. Veillez à laisser en noir, en haut à gauche de l’image, un rectangle de 16 pixels de large sur 5 de haut, pour le codage de la course. Ne tracez pas de ligne d’arrivée en travers de la piste !

Une fois votre image terminée, lancez le programme encode(). Indiquez le nom de l’image (avec le dossier si nécessaire), puis spécifiez les coordonnées de la zone de départ et du check point. Un bon check point doit être diamétralement opposé à la zone de départ sur la course. Les coordonnées sont alors codées sur l’image, puis vous indiquez la direction dans laquelle doit être orientée la voiture au départ de la course. Elle est également codée et votre circuit est terminé.

Vous n’avez plus qu’à vous éclater avec !

4 remerciements
Merci à Texas Instruments pour la TI-89 et surtout à James Woo pour Cool Racer 360° !

-------------------------

En cas de bug ou de questions e-mailez moi à fredericmagnyf@hotmail.com
(je n’ai pas l’adresse de James Woo, elle n’est pas dans le fichier 89t)

PS : Si vous avez la 92 ou la 92p, envoyez-moi des captures, je n’ai pas pu tester !

